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Agenda ogdlna

vk wNeE

Wstep max 25 min
Dlaczego Game Maker max 15 min
Flappy Bird max 50 min
Gra przygodowa max 110 min
Podsumowanie warsztatow max 5 min
Suma 205 minut

Agenda szczegotowa

Wstep
Przedstawienie czego uczestnicy dzi$ sie dowiedzg i nauczg, czego sie
nie dowiedzg i nie naucza.
Przedstawienie sie prowadzgcego, co robit, co robi, co ma zamiar
robi¢. W co gra, grat i ma zamiar zagrac. Krétki background historii z
tworzeniem gier. Wykazanie obszaréw specjalizacji. Pokazanie
przyktadéw swoich gier.
Czym jest gra?
Uswiadomienie o procesie powstawania gier. Dlaczego samodzielnie
nie stworzymy gier takich jak CS:GO, GTA V lub COD. Budzety, zyski i
straty.
Historia gier komputerowych w bardzo duzym skrécie (jezeli starczy
czasu)

Zakonczenie sekcji pierwszej

Dlaczego Game Maker
Dlaczego Game Maker Studio? Dlaczego nie Unity, UDK, CryEngine,
Godot, Construct itd..
Krotka historia Game Makera

Jak wyglada programowanie
Czy matematyka jest potrzebna?

Zakonczenie sekcji drugiej

Flappy Bird
Omowienie tematu nad jakim bedziemy pracowacé (Flappy Bird)
Praca nad projektem, utworzenie grawitacji, obiektéw

odpowiedzialnych za kolizje, przewijanej mapy, sterowanie.
Zakonczenie sekcji czwartej

3 min

5-10 min

5-10 min

5-10 min

5 min

Max 25 min

5 min

5 min
10 min
5 min

Max 15 min

5 min
45 min

Max 50 min



Gra przygodowa

1 Omoéwienie tematu nad jakim bedziemy pracowac (Gra przygodowa) 5-10 min
2 Praca nad projektem, edytowanie istniejgcych (wczesniej
przygotowanych) komponentéw gry przygodowej (zrecznosciowo 100 min
logicznej)
Zakonczenie sekcji pigtej Max 110 min
Podsumowanie warsztatow 5 min

Warsztaty

Flappy Bird

Uczestnicy bedg mieli okazje stworzy¢ kopie bardzo popularnej gry mobilnej Flappy Bird, ktdra
zarobita wiele milionéw dolaréw. Projekt ma na celu pokazanie, jak niewielkim kosztem i w krétkim
czasie przygotowad gre, ktdra jest w stanie zarobi¢ miliony, a takze zaprezentowaé podstawowe
mechanizmy tworzenia prostych gier. Najlepsza praca zostanie wyeksportowana do formatu APK
pozwalajgcego na instalowanie go na urzgdzeniach obstugujgcych urzadzenia z systemem operacyjnym
Android.

Gra przygodowa

Uczestnicy otrzymajg czesciowo gotowy silnik gry przygodowo-zrecznosciowej. Poruszanie sie,
zbieranie przedmiotéw, system zdrowia, otwieranie drzwi kluczami i przesuwanie specjalnych
obiektéw, bedzie juz zaimplementowane. Uczestnicy bedg rozszerza¢ mozliwosci gry implementujac
rozne rodzaje putapek i przeciwnikéw. Pajaki, strzaty, ogie. Wszystko to w umownej szacie graficznej.



