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GRA O CUPRUM
REGULAMIN

§1

Ustalenia ogdlne

=

Niniejszy Regulamin okresla zasady konkursu ,Gra o Cuprum”, zwanej dalej w tresci

Regulaminu ,,Konkursem?”.

2. Organizatorem projektu, na zlecenie Galerii Cuprum Arena, jest ARETE Media
Group SA ul. Spéitdzielcza 14/211A 58-100 Swidnica, zwana dalej w tresci
Regulaminu ,,Organizatorem”.

3. W konkursie mogg wzigé osoby spetniajgce warunki okreslone w paragrafie §2.,

zwani dalej ,,Uczestnikami”.

Konkurs rozpoczyna sie 01.03.2013, rozstrzygniecie odbedzie sie 20.09.2013.

Udziat w Konkursie jest bezptatny.

Konkurs ma charakter edukacyjno - rozrywkowy.
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§2

Uczestnicy

7. Uczestnikiem moze by¢ osoba fizyczna, ktéra:
- zapoznata sie z niniejszym Regulaminem
- Jest studentem uczelni o kierunkach informatycznych, technicznych lub innych
- zglosita swoj udziat w Konkursie przesylajagc do Organizatora wypetniony
formularz zgtoszeniowy oraz gotowg prace konkursowa.
. W przypadku niepetnoletnosci, Uczestnik potwierdza, ze uzyskat zgode na udziat w
Konkursie rodzica lub prawnego opiekuna.
9. Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych i udostepnia je w
celu przeprowadzenia Konkursu.
10.Uczestnik w trakcie Konkursu ma obowigzek postepowaé zgodnie z zasadami
Konkursu oraz Regulaminem Konkursu pod grozbg wykluczenia z Konkursu w
przypadku postepowania niezgodnego.
11.Uczestnikdw obowigzujg zasady wzajemnego poszanowania i toleranciji.
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§3

Rejestracja w Konkursie

12.Rejestracji w Konkursie dokonuje sie poprzez rejestracje elektroniczng lub
telefoniczna.

13.W celu rejestracji nalezy wypetni¢ formularz zgtoszeniowy, dostepny na stronie
internetowej Organizatora, i odesta¢ go wraz z pracg konkursowg na adres mailowy:
promocja@aretemedia.pl lub faxem: 74 853 36 41.

14. Wypehione formularze bedg przyjmowane do 16.08.2012, do godz. 16.00.

15.Rejestracja jest niezbednym warunkiem udziatu w Konkursie.



mailto:promocja@aretemedia.pl

D A GROUP S A

§4

Zasady Konkursu

16. Uczestnicy sg zobowigzani do znajomosci niniejszego Regulaminu Konkursu.

17.Konkurs ma charakter ogodlnopolski — uczestnikami moga by¢ studenci oraz
uczniowie z terenu catego kraju.

18.Zadaniem Uczestnikow jest przygotowanie petnej wersji gry komputerowej, ktorej
akcja toczy¢ sie bedzie w aranzacji galerii Cuprum Arena.

19. Gry mozna przygotowywacé indywidualnie lub grupowo.

20.To czy gra jest wykonywana indywidualnie czy grupowo nie ma wptywu na wysokos$c¢
nagrody.

21.Gra musi by¢ wykonana w technologii Flash lub innej, umozliwiajgcej podpiecie pod
strone internetowg i umozliwiajgcg gre przez przegladarke internetowa.

22.Uczestnicy, podczas tworzenia gry, mogg korzystaé z przygotowanych przez
organizatora materiatéw, takich jak zdjecia wnetrza galerii oraz inne elementy
graficzne, dostepne na stronie www.cuprum-arena.pl, w specjalnie przygotowanej
zaktadce.

23.Gra powinna sktada¢ sie z minimum 3 poziomoéw.

24.Gra musi dawa¢ mozliwo$é zdobywania punktéw oraz przechodzenia z poziomu na
poziom.

25.Gra powinna mie¢ nie wiecej niz 15 MB objetosci oraz nie wiecej niz 950 pikseli
szerokosci.

26.Zatozeniem gry jest prezentacja galerii Cuprum Arena.

27.Gra musi zawiera¢ logo galerii Cuprum Arena.

28.Uczestnicy, przy tworzeniu gry mogg korzysta¢ z materiatébw zamieszczonych na
podstronie www.cuprum-arena.pl przez organizatora, m.in: logotyp, paski graficzne,
zdjecia, rzuty graficzne z planem galerii.

29.Gra nie moze zawiera¢ tresci i elementéw wulgarnych oraz powszechnie
uznawanych za obrazliwe.

30. Gotowe prace konkursowe wraz z formularzem zgtoszeniowym, dostepnym na
stronach www.cuprum-arena.pl oraz www.aretesa.pl , nalezy przesta¢ na adres:
promocja@aretemedia.pl

31. Prace muszg by¢ wysytane wraz z kodem zrédtowym gry w celu weryfikacji.

32.Konkurs startuje 01.03.2013; od tego dnia przyjmowane sg gry biorgce udziat w
rywalizaciji.

33. Prace konkursowe mozna wysyta¢ do 16.08.2013.

34.Nadestane gry zostang zamieszczone 19.08.2013 w specjalnej zaktadce na stronie
galerii Cuprum Arena.

35. Na podstronie zostanie zamieszczone maksymalnie 20 gier.

36.W przypadku wiekszej ilosci nadestanych prac, o tym, ktére gry zostang
zamieszczone decyduje Organizator, biorgc pod uwage kryteria takie jak:
grywalnosé, zgodnos¢ z zatozeniem, pomyst, grafika. Dodatkowo punktowane
bedzie uzycie materiatéw przygotowanych przez Organizatora.

37.Gry zamieszczane bedg anonimowo, tzn. bez podania imienia oraz nazwiska
tworcow.

38. Na stronie gtéwnej galerii: www.cuprum-arena.pl, zostanie zamieszczony specjalny
baner, przekierowujgcy do zaktadki z grami.

39. Link przekierowujgcy znajdzie sie takze na fan page galerii Cuprum Arena na
portalu Facebook.pl.

40.Wziecie udziatu w Konkursie jest rownoznaczne z przekazaniem Organizatorowi
petnych praw autorskich do gier.
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§5

Zasady gtosowania

41.Glosowanie na nadestane gry jest pieciopodmiotowe.
42.Uprawnieni do gtosowania to:
¢ patroni medialni Konkursu — media branzowe oraz lokalne
o patroni honorowi Konkursu - najlepsze i najbardziej nowatorskie uczelnie
informatyczne weditug rankingu portalu edukacyjnego Perspektywy oraz
Rzeczpospolitej
e internauci na specjalnie stworzonej podstronie galerii Cuprum Arena oraz na
portalu Facebook.pl
o uczestnicy eventu rozstrzygajgcego
¢ Organizator.

43. Patroni honorowi nie moga gtosowac¢ na studentéw swojej uczelni.

44, Patroni medialni oraz honorowi gtosujg na gry biorgc pod uwage kategorie takie jak:
grywalnosé¢, zgodnos¢ z zatozeniem, pomyst, grafika. Dodatkowo punktowane
bedzie uzycie materiatéw przygotowanych przez Organizatora.

45.Internauci mogg gtosowac¢ za posrednictwem podstrony na www.cuprum-arena.pl
oraz na fan page’u galerii na portalu Facebook.pl.

46. Internauci gtosujgcy poprzez podstrone, celem weryfikacji, podczas gtosowania
beda zobligowani do podania adresu skrzynki e-mail.

47. Jeden adres e-mail uprawnia gtosujgcego do oddania jednego gtosu.

48.Stan gtoséw oddawanych na poszczegoélne gry poprzez podstrone strony giéwnej
galerii, bedzie przesytany na podany adres e-mail po oddaniu gtosu.

49.Podczas eventu rozstrzygajgcego, ktéry odbedzie sie 20.09.2013, zaproszeni goscie
na terenie galerii Cuprum Arena testowaé bedg gry komputerowe na zapewnionym
przez organizatora sprzecie.

50. Wyzej wymienione podmioty, za wyjatkiem uczestnikdw eventu rozstrzygajgcego
oraz Organizatora, majg czas na gtosowanie na gry od 19.08.2013 do 15.09.2013

51. Uczestnicy eventu rozstrzygajgcego oddajg gtosy w dniu testowania gier,
tj. 20.09.2013.

52. Wyzej wymienione podmioty gtosujgce traktowane sg jako zbiorowosci, a waga ich
gtosow rozktada sie nastepujaco:

e Zbiorowos$¢ patronéw medialnych — 1gtos

e Zbiorowos¢ patronéw honorowych — 1 gtos

o Zbiorowo$¢ internautow — 1 gtos

e Organizator — 4 gtosy

e Uczestnicy eventu rozstrzygajgcego — 1 gtos.

53. W przypadku remisu decydujacy gtos ma Organizator.

54.Terminy gtosowania poszczegolnych podmiotow:
e internauci - od 19 sierpnia do 15 wrzesnia
e patroni honorowi — od 19 sierpnia do 15 wrzesnia
e patroni medialni - od 19 sierpnia do 15 wrzesnia
e uczestnicy eventu podczas rozstrzygniecia — 20 wrze$nia
e Organizator — od 19 sierpnia do 20 wrzesnia

55. Uczestnicy Konkursu, ktérzy po wstepnych etapach gtosowania bedg brani pod
uwage jako potencjalni zwyciezcy, sg zobligowani w wziecia udziatu w evencie
rozstrzygajgcym, ktéry odbedzie sie 20.09.2013, w galerii Cuprum Arena w Lubinie.
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56.Nieuzasadniona nieobecno$¢ zwyciezcy podczas eventu rozstrzygajgcego moze
skutkowa¢ pozbawieniem praw do nagrody na rzecz twoércy drugiej w kolejnosci pod
wzgledem ilosci zdobytych gtoséw pracy konkursowej.

§6
Nagrody

57.Twoérca zwycieska gra, ktéra otrzyma najwiecej gloséw podmiotéw uprawnionych do
gtosowania, otrzymuje nagrode pieniezng w wysokosci 5000 zt netto.

58.Nagroda zostanie przekazana na podstawie umowy o dzielo, wystawionej na
podstawie danych przekazanych przez zwyciezce.

59. Nagroda zostanie przekazana osobiscie zwyciezcy podczas eventu rozstrzygajgcego
lub wptacona na konto bankowe do dnia 30.09.2013.

§7

Organizatorzy

60. Organizatorzy zobowigzujg sie do przeprowadzenia wszelkich mozliwych krokéw
w celu przygotowania konkursu w sposéb zgodny z Regulaminem.

61.0Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwo$¢ zmiany niniejszego Regulaminu
w przypadku wystgpienia istotnych zdarzeh majgcych wplyw na organizacje
konkursu.

§8
Ustalenia koncowe

62.Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia rekrutacji do konkursu
,Gra o Cuprum?”, czyli 01.03.2013

63.0rganizator zastrzega sobie praw do wprowadzania zmian do niniejszego
regulaminu.

64. Wszystkie informacje i zmiany odnosnie akcji bedg ogtaszane na stronie internetowej
galerii Cuprum Arena (www.cuprum-arena.pl), na fan page galerii Cuprum Arena na
portalu Facebook.pl oraz na stronie internetowej Organizatora — ARETE Media
Group S.A. (www.aretesa.pl) .

65.Konkurs nie podlega przepisom ustawy z dnia 29 lipca 1992 roku o grach i
zaktadach wzajemnych (Dz.U. z 2004, Nr. 4, poz 27 z pdzniejszymi zmianami).
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